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Seit vielen Jahren begleite ich als Medienexperte den TBV

Lemgo Lippe u.a. im Bereich der Zeitnahmetechnik. Aus dieser
intensiven Praxiserfahrung ist — in Zusammenarbeit mit starken
Partnern — ein innovatives System entstanden, das neue Mal3stébe
im Sportbereich setzt.

MulticastScore®

AN GELINER AN SDRIVERGERNGEL VAT EG M (DEEN AUS DER PRAXIS!

Individuelles Branding (integriert im 3D-Druck) maglich!

Die Basis bildet das leistungsstarke Digital-Signage-System von
BrightSign®, das fiir maximale Zuverlassigkeit und brillante Darstel-

lung sorgt. Erganzt wird es durch ein eigens entwickeltes Eingabe- — —2 ¥
gerat, das perfekt auf die Anforderungen der Handball- B _=—_
ligen abgestimmt ist — und dank Plug-and-Play-Technologie auch = 5?-55

im Amateursport sofort einsatzbereit ist.

Das Ergebnis: eine moderne, flexible und einfach zu bedienende
Losung, die Sportdaten in Echtzeit sichtbar macht und den Spiel-
betrieb auf ein neues Level hebt.

« Zeitnahme-Einheit auf Netzwerk-Basis
* Plug&Play-Betrieb auch ohne Veranstaltungstechniker
+ kompatibel mit ScoreboardConnect (Sportlounge)
+ Ausgabe Uber DigitalSignage-Player (z.B. Brightsign),
d.h. auch Einlaufvideos, Torvideos, u.v.m. mdglich
*+ Ausgabe auch an anderen Monitoren in der Halle
(z.B. an Theken mit eigener Grafik!)
« direkte AnschluBmadglichkeit von Buzzern iiber XLR-Kabel
+ Start/Stopp der Zeit mit nur einer Taste mit
haptischem Feedback (wahlweise auch Touch)
+ kompatibel auch mit SportVisonPro! -
+ Handball, Volleyball und HallenfuBRball 23'21

(andere Sportarten auf Nachfrage!) Die Ausgabe-Grafik kann individuell erstellt werden!
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EIN SYSTEM FUR SCREEN UND BANDE

Es ist auRerdem mdglich, mit nur einer Ausgabeeinheit
auch die Ausgabe auf der LED-Bande und dem Screen
umzusetzen. Das macht es einfach, z.B. beim 7m die LED-

Bande automatisch zu stoppen.

A

TECHNISCHER BACKGROUND

Das System arbeitet netzwerkbasiert. Die relevanten Daten
werden per UDP-Protokoll von der Eingabeeinheit zum
Digital Signage-Player gesendet. Das kann sowohl zielge-
richtet an die IP-Adresse des Players als auch ,Broadcast”
erfolgen. Die Einstellungen werde direkt an der Eingabeein-
heit eingestellt. Werden die Daten ,Broadcast” gesendet,
kann die Auswertung auch an mehreren Playern stattfin-
den. So kann beispielsweise ein Ergebnisdienst an Theken-
monitoren staffinden, im eigenen individuellen Layout.

Die Daten werden ebenfalls passend fiir Scoreboard
Connect (Sportlounge) gesendet!

OPTIONAL zur
Animationssteuerung:

ELGATO® STREAMDECK
oder einfache USB-Tastatur

Top Anlage in Blomberg o= so ziemlich das Beste was
ich bisher gesehen habe. ¥ ... Insgesamt wirklich sehr
professionelle und tolle Rahmenbedingungen - nicht nur

BrightSign

]

RJ45-CAT-Verb.

HDMI zum Screen-
Controller/ggf. Audio
zur Hallenanlage
(Hupe)

fur die fir Frauen-BL. &

DIREKTER ANSCHLUSS VON BUZZERN MIT
HANDELSUBLICHEN XLR-KABELN

Die Eingabeeinheit ist standardmé&ssig mit zwei XLR-Buch-
sen ausgestattet. Dariiber kann ein Buzzer (PIN 1+2) direkt
ohne Installation weiterer Software-Tools angeschlossen
werden. Ein 60s-Counter und die verwendeten Auszeiten
kdnnen auf der Ausgabeeinheit angezeigt werden.

Die Eingaben kdnnen jederzeit am Anzeigeterminal korri-
giert werden.

Optional sind auch weitere Tasten/Anschliisse mdglich!
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Eingabeoberflache Handball/Hallenfuball

.

HANDBALL, FUSSBALL, VOLLEYBALL

Die Eingabeeinheit ist aktuell fiir Handball, HallenfuRball
und Volleyball ausgelegt. Im HallenfuBball 1duft die Uhr
im Gegensatz zum Handball riickwarts. Es kann fir jedes
Spiel eine individuelle Spieldauer eingegeben werden.
Auch die Dauer der Verlangerung ist einstellbar.

Aktueller Satz: 4
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Eingabeoberflache Volleyball

ES DARF EIN BISSCHEN MEHR SEIN?

Die Eingabeeinheit ist auch kompatibel zu den Software-
produkten von SportVisionPro!

S0/ VIS/On

Damit kann z.B. zusétzlich die ganze Liga abgebildet wer-
den. Im Spiel werden Tore, Strafkarten, etc. in einer Daten-
bank abgelegt. Entsprechende Ausgaben sind mdglich.

Lassen Sie sich beraten!

RUFEN SIE AN ODER SCHREIBEN EINE E-MAIL:
0171 — 69 36 449 / post@sebastianherrmann.de



